Charakterbogen

Name Volk Herkunft
Sinuve Varloh Mensch Sturmwind
Attribute & Kampfwerte
Attribute Wert | Bonus Angriff | Wert | Bonus RW
Starke 12 4 Nahkampf | 13 14 8
Konstitution 12 Fernkampf | 12
Gewandtheit 12 Magie 14
Geschick 10
Reaktionsvermégen | 12 Verteidigung | Wert | Bonus
Wahrnehmung 14 Nahkampf | 13
Willenskraft 16 Magie 15
Zauber & Fihigkeiten
Bezeichnung Kurzbeschreibung / Modifikationen
Alchemie Laie
Krauterkunde Laie
Schlachtenheiler Fortgeschritten
Segnen 1 Person erhilt -2 auf alle Wiirfe fiir die Dauer 1 Kampfes/Stressituation
Anrufung + 2 auf Stéirke

Gegenstinde weihen

Macht Gegenstidnde gegen Untote&Damonen wirkungsvoller

Zornige Vergeltung 1x pro Kampf/Stressituation - 5 auf den néchsten Wurf
Wiederbelebung Holt 1 Person kurz nach dem Exitus zuriick ins Leben (solang's Sinn macht)
Weihe Gesegnete Fliche, tut allen weh, ganz besonders Untoten&Dadmonen
Aschewelle 1x pro Kampf 1 Wurf gegen alle in Reichweite, betdubt Untote&Damonen
Verzauberungen
Gegenstand Kurzbeschreibung / Modifikation




Inventar

Schild Plattenriistung Dash (Hund)
Anderthalbhédnder Paraderiistung Alvari (Pferd)
Zauberbuch Lederriistung
Dolch
Verbandszeug

Sonstiges




